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«L'art del jardi és absolutament inseparable de la idea de representacion.
Amb aquesta afirmacié contundent, Michael Jakob iniciava el seu assaig
El jardin y la representacioén. Pintura, cine y fotografia (Siruela, 2010). |, se-
gueix l'autor, I'aspecte representatiu remet a la qualitat semdntica dels
jardins, aixo és, la idea de paradis: una esfera transcendent i inaccessible,
el lloc fora de representacié per excelléncia. Per tant, la imatge mai no
reprodueix el jardi, sind que l'interpreta a partir de la lectura critica dels
testimonis indirectes.

El llibre que aqui ressenyam tracta sobre la interpretacid del jardi histo-
ric a través de la imatge. La publicacid reuneix els resultats de les recer-
ques principals que es varen dur a terme en el marc del projecte d'R+D+l
PID-2019-108233GB-100: «Fest-digital. Digitalizando la fiesta barroca. Re-
construcciones virtuales del ornato efimero en Espafa y Portugal (Ss. XVII
y XVIII)», dirigit per la doctora Victoria Soto Caba, professora d’Historia de
I'’Art de la UNED i referent en els estudis sobre la festa i I'art efimer i la his-
toria dels jardins. El projecte s’insereix en el treball i I'estudi de les noves
tecnologies per a la imbricacié de la Historia de I'Art en les denominades
Humanitats Digitals.

Aquesta publicaci6é estd liderada per un equip editor encapcgalat per la
IP del projecte, al qual se sumen el doctor Sergio Roman Alistre i el doctor
Cristébal Marin Tovar, ambdods professors d’Historia de I'Art de la Univer-
sitat Rey Juan Carlos, que treballen en la virtualitzacié del patrimoni i en
la reconstruccid digital, respectivament. L'objectiu de I'obra és proposar
imatges versemblants i rigoroses del jardi a I'edat moderna, partint de la
reconstruccioé virtual d'aparells efimers barrocs, presentades en renders o
infografies. Corresponen a vuit jardins de la geografia peninsular que es
troben, majoritadriament, a Castella, un a Andalusia i un a Lisboa. La me-
todologia vectora que segueixen els diversos autors es basa en l'alianga
entre els métodes de la investigacid historicoartistica, sustentada sobre
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el coneixement exhaustiu de la documentacid, entre les quals s'inclouen
fonts literdries, grafiques i cartografiques, juntament amb el control de les
possibilitats que ofereixen els mitjans tecnoldgics. Aquest aspecte, el me-
todologic, és nuclear a I'obra: s'incideix en els processos i mecanismes
sobre els quals s’ha construit la imatge digital, i s'expliciten, perqué és on
rau I'argumentacio de la hipotesi.

L'estudi de Sergio Romdn i Magdalena Merlos sobre el jardi de l'illa d’Aran-
juez desenvolupa extensament els pardmetres propositius i metodologics
que guien el conjunt de la publicacié. El que es presenta és la tercera pro-
posta de reconstruccié digital de la placa i la font d’El Nifio de la Espinag,
també coneguda com la font de Las Arpias. Es prenen com a referents
visuals la série de gravats que Louis Meunier va realitzar i dibuixar el 1665, i
es contrasten amb les fonts textuals, alhora que s’estableixen connexions
amb els models classics i classicistes. Aixd ha permeés recrear en 3D la
imatge de cada un dels moments evolutius i justificar les variacions que
presenta entre les representacions de I'edat moderna i 'actualitat.

El procés de treball constitueix el nucli de I'estudi La huerta del Duque de
Lerma en Madrid, de Cristdbal Marin i Sergio Roman. Per a la recreacid en
3D, estudien les cartografies historiques dels segles XVII, XVIIl i XIX. Aques-
tes es contrasten i combinen amb recursos digitals, com el Google Maps,
per a la visualitzacié tridimensional de I'entorn urbd actual, i també la tec-
nologia LIDAR com a base de model digital del terreny (MTD), que permet
la texturitzacié amb les cartografies historiques.

La hipotesi com a element de debat, com a fonament de I'avang cientific,
és l'altre focus d'interés dels investigadors. L'eleccid del terme «metdafora
virtual» en el titol del llibre interpel-la, precisament, les questions esmenta-
des sobre el binomiimatge-interpretacio en la semantica del jardi. | remet,
qixi mateix, a una de les caracteristiques intrinseques al jardi: que és efi-
mer. Els editors es mouen dins la metafora, la poética del jardi. La digitalit-
zacio, I'aplicacid de la tecnologia en el camp del jardi, no exempt de poée-
tica, que hi és transferida a partir de la idea de la metdafora. Desenvolupen
dmpliament la idea Victoria Soto i Sergio Roman al treball sobre el jardi del
Il comte de Solre, Jean de Croy, construit al segle XVIl en el lloc on es troba
actualment el Circulo de Bellas Artes. Les fonts visuals de I'estudi varen ser
la Topographia de la Villa de Madrid, aixecada per Pedro de Texeira el 1656,
i 'allegoria de Flora, del pintor Van der Haomen, que es consideren essenci-
als en el plantejoment de la hipotesi deductiva de reconstruccié del jardi.
Parallelament, introdueixen les descripcions literdries o construccions, que
serviren per copsar el sentit i els valors allegorics concedits als jardins. La
construccid del discurs passa per tres imatges virtuals; la tercera és la que,
ara per arq, es dona per valida, més aproximada al passat historic. Perd no
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es pretén definitiva. Tal com afirmen els autors: «El resultado virtual y visu-
al obtenido no es mds que una propuesta que debe ser cuestionada a la
luz de cada una de las decisiones reconstructivas tomadas en el proceso
tedrico y técnico llevado a cabo en este trabajo».

Com a conclusié general, val a dir que linterés dels editors és posar a
I'abast tot un corpus tedric i técnic per a la construccid de coneixements,
centrats, en aquest cas, en la jardineria historica en el context del Siglo
de Oro, i en el marc de les denominades Humanitats Digitals. Tanmateix,
I'abast dels estudis és molt més ampli. Els resultats contribueixen a en-
riquir el coneixement de I'escenografia de la festa barroca i de la seva
iconografia mitjangant la definicié tridimensional dels elements que la
conformaven. El seu estudi a partir del jardi historic s'estableix com una
evidéncia del valor que tengueren en la configuracié i percepciod de la ciu-
tat i de la cultura urbana a I'edat moderna. Aixi mateix, el treball revela la
importancia de combinar precisio histérica amb interpretacio artistica en
la visualitzacié del patrimoni, i obri camins per a futures investigacions en
la restauracidé i comprensié d'espais historics.

Finalment, cal incidir en I'acurat treball de les recreacions en 3D, que sén
destacables técnicament i artisticament. S6n imatges originals i sorpre-
nents i, tot i que hipotétiques i virtuals, ens amplien les possibilitats de la
percepcid. Com ho foren, en el seu context, les vistes a vol d'ocell de les
vil-les dels Médici que Giusto Utens va recrear cap al 1599.
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